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Reis door het bos in 25 vragen.
Leeftijdsgroep: Naar gelang de leeftijd moeilijker of makkelijker maken. 

Aantal spelers: Individueel of in teams.
Doel:

Reis door het bos in 25 vragen is een postenspel in een thema over geld. De bedoeling van het postenspel is om zo veel mogelijk geld te verdienen door opdrachten zo goed mogelijk uit te voeren, door geld in te zetten op hun eigen prestaties, en door aandelen in posten te kopen. Het winnende team is het team dat uiteindelijk het meeste geld heeft verdiend.

Algemeen:

Het spel kan in elke omgeving gespeeld worden. Zorg dat de posten goed verdeeld zijn. Om de lengte van het spel te verhogen kan je de posten verder uit elkaar plaatsen. Verder kan het spel beïnvloedt worden door extra zakkenrollers toe te voegen. Tevens kan het ook mogelijk zijn om de teams elkaar te laten tikken om elkaar zo te beroven. Elk team begint met een startbedrag van 300 gulden. 
De Bank:
Bij dit spel zijn er een aantal posten. Als een team de activiteit op een post wil doen moeten ze eerst een routekaart kopen bij de Bank. De prijzen van de routekaarten verschillen naar gelang de moeilijkheid en verdienste op de post. Hierna mogen ze naar de post toe lopen en mogen ze de activiteit op de post uitvoeren. Bij de bank worden de verdiensten uitgekeerd en kunnen de inzetten betaald worden. Bij de bank kun je ook lenen in het geval je geen geld meer hebt, je sluit dan een hypotheek af. Deze hypotheken worden met 10% rente verkocht. Ook hier wordt afgerond in het voordeel van de bank bij aflossing.
Posten:
Op elke post is geld te verdienen al naar gelang de kinderen de post beter doen. Daarnaast kunnen ze inzetten op hun eigen verwachte prestatie en hiermee ook weer geld verdienen. Als de teams een post gedaan hebben moeten ze hun route weer inleveren bij de Bank en kunnen ze een nieuwe kopen. Verlies je de routekaart kost het team dit 100 gulden boete. Je mag posten pas een 2e maal bezoeken als je ze allemaal al een keer bezocht hebt. Je kan posten door elkaar heen bezoeken, ze hoeven niet op volgorde afgewerkt te worden. Alleen sportieve posten mogen meerdere malen gedaan worden, darten, dobbelen, sjoelen, e.d. 
Aandelen:
Daarnaast bestaan er van elke post vier aandelen, die de kinderen bij de Bank kunnen kopen. Kopen de kinderen een aandeel in een post dan krijgen ze 1/4 van de opbrengst van die post (verlies bij gokken). Daarom moet ook alle inkomsten van een post (groepen die inzetten op prestaties die ze niet waar kunnen maken) bijgehouden worden op de routes. 
Zakkenrollers:
Als het spel te snel gaat kan er een of meer zakkenrollers in het spel gebracht worden. Wordt een van jou teamleden getikt dan ben je al je geld kwijt. Aandelen mag je houden. Een zakkenroller kan je herkennen aan een zwarte muts op zijn/haar hoofd. Een zakkenroller kan niet tikken als je bij een post de opdracht aan het doen bent. Een zakkenroller kan listig en gemeen zijn dus wees gewaarschuwd!!
Posten:

1. Quiz vragen.

2. Puzzelen.

3. Survivalbaan.

4. Pionieren.

5. Darten.

6. Bibberdraad.

7. Raadsels oplossen.

8. Route technieken.

9. Kampvuurtechnieken.

10. Eet- en drinkpost.

11. Knutsel een kubus in elkaar van natuurlijk materiaal.

12. Memory spel.

13. EHBO.

14. Maak een yell voor jou groepje.

15. Maak een verhaal wat je als groepje bij het kampvuur moet vertellen of uitbeelden.

16. Rekenen.

17. Gebarentaal.

18. Woorden maken.

19. Toren bouwen van plastic bekers.

20. Dobbelen.

21. Sjoelbak.

22. Lengte gokken.

23. Spreekwoord of gezegde.

24. Legpuzzel.

25. Geurspel.
Materiaallijst:

Algemeen:

Voldoende geld. (Bijgevoegd in dit document.)
Aandelen. 4x25=100. 4 aandelen per post. (Bijgevoegd in dit document.)
Pen en Papier.

Post 3: Piopalen, Touw, Banden, Touw voor touwbrug.

Post 4: Touw en een piopaal.
Post 5: 20 piketpalen, Touw welke om de piketpalen te leggen om zo een dartbord te bouwen.
Post 6: Bibberdraad met bel en licht. Tevens accu noodzakelijk.
Post 10: Brander voor de thee en aangemaakte ranja en koekjes of vergelijkbaar.

Post 11: Bosmateriaal. (Hoeft alleen verzamelt te worden indien het niet in een bos speelt.)
Post 12: Memory spel. (Bijgevoegd in dit document.)
Post 19: Plastic bekers en eventueel bierviltjes.

Post 20: 2 dobbelstenen.

Post 21: Sjoelbak + stenen.
Post 24: Legpuzzel. (Bijgevoegd in dit document.)
Post 25: 5 kokertjes met geurend materiaal.

 1. Quizvragen.
Gokken: Hoeveel vragen heb je fout? 
Je kan met deze quiz per goed antwoord 5 gulden verdienen. Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 

A. 
Hoe noemt de gele Teletubbie?
Oplossing: Laalaa
B.
Hoe heet het elfje uit Peter Pan?
 Oplossing: Tinkerbell

C.
Hoeveel provincies heeft Nederland?

Oplossing: 12
D.
Liggen de Niagara watervallen in Amerika of Afrika?

Oplossing: Amerika
E.
Hoeveel ballen liggen er op de biljarttafel bij een spelletje 'Nineball'? 
Oplossing: 10
F.
Hoe heet de laagste mannelijke zangstem?

Oplossing: Bas
G. 
Hoeveel jaren van pech volgen na het breken van een spiegel?

Oplossing: 7

H.
Hoeveel tijdzones zijn er in de wereld?

Oplossing:  24
I.
Hoe heet de kat van Gargamel?

Oplossing: Azrael
J.
Wat is het geboorteland van acteur Mel Gibson?

Oplossing: Australië

K.
In welk jaar begon de tweede Wereldoorlog?

Oplossing: 1939 / 1940
L.
Hoeveel bulten heeft een dromedaris?

Oplossing: 1
M.
Hoeveel kleuren zijn er in een regenboog?

Oplossing: 7

N.
Wat betekent het Griekse Pita?

Oplossing: Brood

O.
Welk woord gebruikt men in de internationale radio code voor de letter B?

Oplossing: Bravo

P.
Hoeveel minuten zijn er in 3 uur?

Oplossing: 180
Q.
Wat doen we ongeveer 16 maal per minuut?

Oplossing: Ademen
R.
Wat is het nummer van James Bond bij de Britse Geheime Dienst?
Oplossing: 007
S.
Hoe noemt de kale opperbevelhebber van de Starship Enterprise?

Oplossing: Kapitein Picard
T.
Hoeveel zwarte vakjes zijn er op een damspel?

Oplossing: 18

U.
Hoeveel millimeter gaan er in twee en een halve centimeter?

Oplossing: 25
V.
Hoeveel eeuwen zitten er in een Millennium?

Oplossing: 10
W.
Wat is het best verkochte boek ter wereld?
Oplossing: De Bijbel

X.
Vul in: De appel valt niet ver van de ...?
Oplossing: Boom
Y.
Welke Amerikaanse staat heeft de kleinste populatie?
Oplossing: Alaska

Z.
Wanneer viert men Valentijn?
Oplossing: 14 februari

2. Puzzelen.
Gokken: Hoelang doe je erover? Je mag hier maximaal 10 seconden naast zitten.

Je kan met deze puzzel 100 gulden winnen. Bij de bank kan je het antwoord laten controleren. 
Scouts zijn verplicht de eerste puzzel te maken, Esta’s mogen kiezen, als een Esta voor puzzel 1 kiest verdient hij 50 gulden meer.

Puzzel:
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Oplossing:
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2e Puzzel: (Alleen voor Esta’s!)
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Oplossing:
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3. Survivalbaan.
Gokken: Wat is de gezamenlijke tijd die de groep er over doet? Je mag hier maximaal 5 seconden naast zitten.
Doorloop de survivalbaan welke is aangelegd. Indien je van de baan afvalt ben je af en moet je opnieuw beginnen. Als je er 3x afvalt ben je af. Nadat de eerste persoon de hele baan afgelegd heeft mag de volgende het parcours afleggen. Haalt de hele groep het om naar het einde te komen verdient de groep 50 gulden? Is er iemand af dan verdien je 10 gulden per teamlid dat het einde wel gehaald heeft.
Materiaal: Piopalen, Touw, Banden, Touw voor touwbrug.

4. Pionieren.
Gokken: Kan je meer dan 3 knopen leggen en benoemen? Of kan je deze knoppen binnen 30 seconden leggen?
Maak op de pionierpaal minimaal 3 knopen en noem de naam van de knoop.

Indien de knoop niet goed is moet deze opnieuw gelegd worden. Als na 3x fout leggen deze nog niet goed is wordt deze afgekeurd. Heb je alle knopen in 1x goed verdien je 50 gulden.
Oplossing: Mastworp, Platte knoop, Oudewijvenknoop, Timmersteek, Trompetsteek, Schootsteek, Paalsteek, Slipsteek, Halve steek, Achtknoop, Ankersteek.

Materiaal: Touw en een piopaal.

5. Darten.
Gokken: Kan je 3x achter elkaar de bulls eye raken? 
Probeer met 3 ballen zoveel mogelijk guldens te verdienen. Je staat op een afstand van 10 meter van het dartbord.

Er zijn 5 ringen, van buiten naar binnen:


*
1e ring, 5 gulden.


*
2e ring, 10 gulden.


*
3e ring, 15 gulden.


*
4e ring, 25 gulden.


*
5e bulls eye, 50 gulden.

Een bal die gegooid is en buiten het spelveld beland mag niet nogmaals gegooid worden en levert geen guldens op.

Materiaal: 20 piketpalen, Touw welke om de piketpalen te leggen om zo een dartbord te bouwen, 3 voetballen.
6. Bibberdraad.
Gokken: Kan jij binnen 1 minuut aan de andere kant zijn?

Kan jij je zenuwen in bedwang houden? Probeer zonder dat de bel gaat rinkelen aan de andere kant te komen. Je hebt 3 pogingen. Als de bel gaat rinkelen, moet je opnieuw beginnen vanaf je laatste stop. Zo moet elk teamlid deze opdracht doen. Hebben alle teamleden het gehaald dan verdien je 50 gulden. Is dit niet het geval dan krijg je per teamlid dat het wel gehaald heeft 10 gulden.
Materiaal: Bibberdraad met bel en licht. Tevens accu noodzakelijk.

7. Raadsels oplossen.
Gokken: Kan jij beide raadsels binnen 3 minuten oplossen?

Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 
A. Stel je bent een taxichauffeur. Je vertrekt met 3 passagiers van het station naar Azaleastraat 38, daar gaat 1 persoon er uit en 2 stappen er weer in. De taxi gaat naar Dorpsstraat 14 waar er weer 2 passagiers uit stappen. Vanaf hier gaat hij verder naar de Lekstraat 156 om daar 1 persoon uit te laten. Vervolgens gaat hij door naar het Beatrixpark, waar hij 3 passagiers ophaalt en er niemand uitstapt. Het is nu al 12 uur als hij naar de Schoolstraat 74 gaat om 1 passagier op te halen waar er ook 2 passagiers willen uitstappen. De chauffeur vraagt of het goed is dat hij even stopt bij de bloemenkraam op het Stadhuisplein om een bloemetje te halen van € 6,50. Aangekomen op de Graaf Willemstraat, stapten de overige passagiers uit.
Vraag: En nu de vraag: Hoe oud is de taxichauffeur?


Oplossing: Stél je bent een taxichauffeur! Jouw eigen leeftijd dus!

Heb je raadsel A goed verdien je 25 gulden.

B. Lees de zin één keer en bekijk dan het antwoord.

FEMKE VOND HET HEEL TOF DAT FRITS

HAD GEVRAAGD OF ZE MEE WILDE

GAAN NAAR DE FILM OF DE DISCO

Vraag: Hoeveel F'jes tel jij in de volgende zin?

Oplossing: Heb je 3 F'jes geteld, 4 misschien? Het zijn er toch echt 6!

Femke vond het heel toF dat Frits

had gevraagd oF ze mee wilde

gaan naar de Film oF de disco.

Het blijkt dat onze hersenen het woordje of niet kunnen verwerken! 

Heb je bij de eerste keer lezen 6 geantwoord dan ben je een genie, zegt men!

Heb je raadsel B goed verdien je 25 gulden.

8.
Noem 5 route technieken.
Gokken: Kan je ook deze tochten op papier laten zien hoe ze er uit zien?

Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 
Schrijf 5 bekende veel gebruikte routetechnieken op die men binnen scouting gebruikt?

Voor elke tochttechniek die je extra kan geven verdien je 5 gulden.

Heb je 5 tochttechnieken dan verdien je 25 gulden.
Oplossing: Bolleltje-Pijltje, Coördinatenroute, Kruispuntenroute, Fotoroute, Stripkaartroute, GPS-route, Kompasroute, Knopenroute, Stafkaartroute.

9.
Noem 3 kampvuurtechnieken.
Gokken: Kan je de technieken in een illustratie uittekenen?
Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 
Schrijf 5 bekende veel gebruikte methodes op om vuur te maken die men binnen scouting gebruikt?

Voor elke kampvuurtechniek die je extra kan geven verdien je 5 gulden.

Heb je 3 kampvuurtechnieken dan verdien je 20 gulden.

Oplossing: Tiepie-vuur, Stervuur, Pagodevuur, Stoelvuur, Tafelvuur, Jagersvuur, Houthakkersvuur, Zwerftochtenvuur.
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Pagodevuur


 Tafelvuur


Stervuur

10.
Eet- en drinkpost.
Gokken: Hoeveel teams zijn je al voor geweest bij deze post?

Bij deze post kunnen de teams thee of ranja krijgen met een koekje. Voor deze post is het niet mogelijk een aandeel te kopen. Deze post wordt beheerd door de bank.
Materiaal: Brander voor de thee en aangemaakte ranja en koekjes of vergelijkbaar.

11.
Knutsel een kubus in elkaar van natuurlijk materiaal.
Gokken: Wat is je snelste tijd om deze kubus te maken? Je mag max 5 seconden naast je gegokken tijd zitten. Dit is gerekend vanaf je vertrek bij de bank. Bij de bank kan je het bouwsel laten controleren. 
Maak van uitsluitend natuurlijk materiaal uit de omgeving een kubus. Sisaltouw is niet toegestaan. Wat wel gebruikt mag worden zijn takjes, bladeren, gras, etc.

Als je klaar bent met het maken van de kubus laat deze dan ‘keuren’ bij de bank. Indien de bank hem goed keurt verdien je 100 gulden.
Materiaal: Bosmateriaal.

12.
Memory spel.
Gokken: Hoeveel paren bevat dit memory spel? Je mag hier maximaal 1 paar naast zitten.
Doel van het spel is dat je zo snel mogelijk alle paren vind van het memory spel. Hoe sneller je het spel afrond hoe meer geld je verdiend. Je begint met 100 gulden. Voor elke minuut die je er over doet verlies je 5 gulden. 
Materiaal: Memory spel.

Oplossing: Er zijn 20 memory paren.

13.
EHBO.
Gokken: Hoeveel stappen heb je goed?
Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 
Welke 5 stappen dien je aan te houden als je iemand gewond aantreft of als je iemand in veiligheid wil brengen? Voor elke stap die je goed hebt verdien je 25 gulden. Heb je alle stappen goed verdien je 200 gulden.

1. Let op gevaar!

1. Denk eerst om jezelf

    Liever 1 slachtoffer dan 2.

2. Denk vervolgens aan de omstanders

    Zorg voor hun veiligheid. Alweer geldt: liever 1 slachtoffer dan 2. 

3. En dan mag je eindelijk naar het slachtoffer. 

    Hef gevaren op. Help daarna.

Als je gevaren niet zelf kunt oplossen, haal er dan een volwassene bij.

2. Wat is er gebeurd?

Gebruik je zintuigen: neus, oren, huid en ogen. 

Ruik je alcohol? Heeft het slachtoffer wat horen kraken of jij zelf? Voelt het slachtoffer koud of warm aan? Zie je wat er aan de hand is? Hoor of zie je dingen die op gevaar wijzen?

3. Stel gerust

Vraag naar dingen, die niet met de wond te maken hebben, zoals:

• Hoe heet je?

• Welke sporten doe je?

• Speel je op een instrument?

• Op welke school zit je?

• Bij wie zit je in de klas?

• Waar was je nu op weg naartoe?

Laat het slachtoffer praten en vertel ook wat over jezelf. 

Zeg in ieder geval dat je EHBO'er bent, dat stelt gerust.

Houd een aantal vragen paraat en oefen ze eens met elkaar.

Zorg ook voor beschutting. Als het warm is, zorg voor schaduw; als het koud is, regel dan een deken om verdere afkoeling te voorkomen.
4. Regel deskundige hulp

Ga naar een dokter of bel voor een ambulance. 

Wat gebeurt er als je 112 belt?

Je krijgt iemand aan de lijn, die vraagt wat je nodig hebt: 

+ Bij brand uiteraard de brandweer.

+ Bij verkeersongevallen en geweld de politie.

+ Bij 'gewone' ongelukken de ambulance.

Heb je meer hulpverleners nodig, vraag dan om de ambulance. Ambulancemedewerkers roepen andere diensten op als dat nodig is.

Als je contact hebt, vragen ze: 

A. Je naam;

B. Waar het ongeval is;

C. Wat er gebeurd is; 

D. Hoeveel slachtoffers er zijn; 

E. Welke letsels er zijn. 

5. Help slachtoffer ter plaatse

Verplaats een slachtoffer alleen in uiterste noodzaak!

Laat het slachtoffer als het móet verslepen met de greep van Rautek. 

Vraag een volwassene dit te doen in verband met het gewicht.

14.
Maak een yell voor jou groepje.
Gokken: Uit hoeveel woorden bestaan alle yells bij elkaar? Het team dat het dichtste bij het aantal komt wint de inzet. Bij de bank kan je je creatie laten controleren. 
Maak een yell van minimaal 10 regels. Zet de regels onder elkaar en begin elke nieuwe regel op een nieuwe regel. De yell moet vlot ritmisch lopen en wordt beoordeeld door de bank. Indien de yell goed gekeurd wordt verdiend jou team 50 gulden. Tel alle woorden van je yell op en zet deze onder de yell.
Materiaal: Pen en papier.

15.
Maak een verhaal wat je als groepje bij het kampvuur zou kunnen vertellen of uitbeelden.
Gokken: Uit hoeveel woorden bestaat het langste verhaal? Het team dat het dichtste bij het aantal komt wint de inzet. Bij de bank kan je je verhaal laten controleren. 
Maak een verhaal of een sketch wat je bij het kampvuur gaat opvoeren. Vereisten aan het verhaal is dat het een echt kamvuur verhaal moet zijn. Kortom spanning, magie, bangmakerij dienen minimaal een eigenschap te zijn. Schrijf je verhaal op een A4. Tel je alle woorden op en schrijf deze onder je verhaal. Met deze opdracht verdient het team 100 gulden.
Materiaal: Pen en Papier.

16. Rekenen.
Gokken: Hoeveel teams hadden deze vraag fout?
Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 
Op mijn boekenrekje staan twee prachtbanden: de twee delen van het verklarend Nederlands. 

Het eerst deel, van. A tot L, staat links. Het tweede deel, dat van M tot Z gaat, staat rechts zoals je trouwens kunt zien op de schets. Ik geef je hier de afmetingen van de twee delen:
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Deel 1: omslag: 2 mm.; dikte van de bladen: 80 mm.; omslag: 2 mm.

Deel 2: omslag: 2 mm.; dikte van de bladen: 80 mm.; omslag: 2 mm.

Maar in die mooie boeken zit een boekenworm. Die boekenworm zit op blz. 1 van deel 1 (A-L) en knaagt langzaam maar zeker naar de laatste bladzijde van deel 2 (M-Z). Hoeveel millimeter papier moet die worm doorknagen?

Oplossing: Slechts 4 mm. De boeken staan naast elkaar. De eerste pagina van deel 1 bevind zich in het midden van de 2 boeken tov van het plaatje. De laatste pagina van deel 2 ook.

Heb je het juiste antwoord wint je 50 gulden.

Materiaal: Pen en Papier.

17. Gebarentaal.
Gokken: Hoeveel woorden weet je nog uit je hoofd?

Maak een combinatie van minimaal 2 woorden in gebarentaal en leer deze uit je hoofd. Per goed woord verdien je 50 gulden. Bij de bank kan je je antwoord laten controleren.
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18. Woorden maken.
Gokken: Hoeveel woorden heeft het beste team kunnen maken?
Bij de bank kan je de antwoorden laten controleren. 
Maak zoveel mogelijk worden met dit woord. 
Ziekteverzekeringsmaatschappij

Per 5 goede woorden verdient je 5 gulden. Uiteraard mag dit niet het bronwoord zijn.
Materiaal: Pen en Papier.

19. Toren bouwen.
Gokken: Hoeveel bekers gebruik je voor de toren vanzelf omvalt? Er mag dus niet geholpen worden bij het omvallen!
Benodigdheden: veel plastic bekertjes en eventueel bierviltjes. Geef ieder groepje een stapel bierviltjes en bekertjes. De bedoeling is dat ze een zo hoog mogelijke stapel bekertjes (op zijn kop) en bierviltjes maken. Natuurlijk beginnen met 1 bekertje en niet een groepje van 3 bekertjes of zo!  Per 2 verdiepingen die je maakt verdien je 10 gulden.
Materiaal: Plastic bekers en eventueel bierviltjes.
20. Dobbelen.
Gokken: Durf je 9x te werpen en 3x jouw gewenste aantal te gooien?

Gooi met 2 dobbelstenen 6x. Elk teamlid gooit evenveel keer.Lukt het jou om jou gekozen ogen te gooien? Voorbeeld: Je wilt 10 gooien. Dat kan 2x5 zijn, 4+6, e.d. 
Als het je lukt verdien je 50 gulden. 
Materiaal: 2 dobbelstenen.

21. Sjoelen

Gokken: Maakt het team totaal minimaal 60 punten?
Elk team mag 3x alle stenen schuiven en punten maken. Daarna worden van alle teamleden de punten bij elkaar opgeteld. Deze totaaltelling is het bedrag dat het team gewonnen heeft. Het bedrag zal altijd afgerond worden, 37 wordt 35, 38 wordt 40, enz.
Materiaal: Sjoelbak + stenen.

22. Lengte gokken.

Gokken: Hoeveel teams hebben deze vraag goed?

Bij de bank kan je antwoord laten controleren. 
Hoelang is de plank op deze foto? Schat de lengte. Je mag er maximaal 3 cm naast zitten.
Heb je het goed verdien je 100 gulden.
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Oplossing: 1 meter en 89 cm.

23. Spreekwoorden of gezegde.

Gokken: Hoeveel teams hebben deze opdracht fout?

Bij de bank kan je antwoord laten controleren. 
Welke spreekwoord of gezegde wordt hier uitgebeeld?

Heb je het goed verdiend het team 50 gulden met deze opdracht.
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Oplossing: Een wolf in schaapskleren gehuld.
24. Legpuzzel.
Gokken: Weet jij waar deze foto genomen is? Hint: Het is een scouting activiteit geweest!

Maak deze puzzel. Noem de cijfers van de puzzelstukjes die aan de rand liggen van de puzzel.

Noteer ze van links naar rechts en van boven naar beneden. Bij de bank kan je het antwoord laten controleren.
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Voor elk juist antwoord verdient je 10 gulden.
Oplossing:

Boven: 18 – 15 – 32

Onder: 12 – 17 – 24

Rechts: 5 -16 – 31

Links: 1 – 33 – 35
Materiaal: Legpuzzel. Kan eventueel zelf gemaakt worden. Bovenstaande foto is gebruikt.

25. Geurspel.
Gokken: Hoeveel geuren heeft jou team goed?

Draai de potjes één voor één open en ruik aan de inhoud. Wat voor product zit er in het potje?

Schrijf achter elk cijfer het juiste product. Je kan je antwoorden laten controleren bij de bank.

Na het ruiken de potjes weer goed dicht draaien.
Je wint 10 gulden per goed geraden geur.
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Oplossing:

1. Pannenkoeken stroop
2. Limonade Siroop
3. Water
4. Wijn

5. Zeep
Materiaal: 5 kokertjes met geurend materiaal en formulier om de antwoorden op te schrijven.

Geld:

De gebruikte valuta is de originele ouderwetse gulden.
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